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Abbildung 1:  Funktionsiibersicht

1. Bildschirmiibertragung

Mit der Funktion Bildschirmiibertragung Ubertragen Sie lhren Bildschirm an einen oder ausgewahlte
(markierte) Schiler. Ihnen wird anhand des farbigen Symbols in Ihrer Gesamtiibersicht angezeigt, an wen
Ihr Bildschirminhalt gerade Gbertragen wird. Durch einen erneuten ,Klick” auf das Menlisymbol wird die
Bildschirmiibertragung beendet.

2. Vorfiihrung durch Schiiler

Hier Gbertragen Sie den Bildschirminhalt eines ausgewahlten Schiilers an ,Alle Schiiler” —,Ausgewahlte
Schiiler” - ,Ausgewéhlte Gruppen®. Beim Start der Ubertragung 6ffnet sich das Meniifenster ,Bildschirm
& Steuerung”. Hierliber haben Sie als Lehrer die Méglichkeit, durch Ubernahme (Fernsteuerung) den
Bildschirm fernzusteuern und Hilfestellung zu leisten. Auch kdnnen Sie die Fernsteuerung an ,alle” Schiiler
freigeben, so dass ein gemeinschaftliches Arbeiten auf dem Computer des Schiilers méglich ist.

3. Net Movie

Uber Net Movie libertragen Sie Videos an alle oder ausgewahlte Schiiler. Unterstiitzt werden alle gangigen
Videoformate. Uber ,Datei - Offnen” wéhlen Sie das _ L
gewtinschte Video aus. Es startet sofort die Ubertragung. — sas s wisasese e

. N +-3 3
Uber ,Datei — Offnen URL" kdnnen Sie eine URL zur MG 858TMOV
Wiedergabe einfligen. Es startet automatisch die
Wiedergabe.
Uber ,Datei — Hinzufligen” treffen Sie erst eine Auswahl
an Medien, die Sie uUbertragen mochten. Die Auswahl
wird in der rechten Spalte angezeigt. Die Wiedergabe der
Auswahl starten Sie mit einem Doppelklick.
P B 4 Pl © =9 H::

Abbildung 2:  Video abspielen

MYTHWARE ist Teil des Intel® eLearning Education Programms.
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4, Kamera

Mit der Kamera starten Sie die Ubertragung lhrer angeschlossenen oder integrierten Webcam. Sie kénnen
das Bild wieder an alle oder ausgewahlte Schiler Gibertragen.

5. Interaktives Whiteboard

Ihnen steht zum gemeinsamen Arbeiten ein interaktives Whiteboard zur Verfligung, das Sie an einzelne
oder alle Schiiler Gbertragen kénnen.

Sie kénnen in das Whiteboard Bilder bzw. Bildschirmfotos einfligen oder Dokumente importieren. Der
Inhalt kann mit Hilfe der integrierten Whiteboard-Werkzeuge bearbeitet werden.

Eine Werkzeugauswahl: Werkzeug zur Texteingabe, Farbeimer, Radiergummi, Pipette, verschiedene
Pinselarten und Zeichenformen.

Die Freigabe des Whiteboard-Inhalts an den oder die Schiiler erfolgt iber das Dreieck-Symbol. Wird der
Schiler markiert, erfolgt die Freigabe lber das Teilen-Symbol. ,Orange” Schiiler kdnnen Mitzeichnen.
,Grau” bedeutet ,keine Teilung”. Zum Verlassen des Whiteboards

beenden Sie Ubertragung, indem Sie erneut auf das White- Schiiler Verlauf
board-Symbol in der oberen Meniileiste klicken. Bl winioeAsTTH Fal
[ Y WinioPREMTN

AnschlieBend wechseln Sie wieder in die Bildschirmansicht. &=

Bl winzeasyTH A
Abbildung 3:  Whiteboard teilen
6. Uberwachen und Steuerung

Mittels ,Uberwachung und Steuerung” kénnen Sie den Schiilerbildschirm beobachten und - sofern
erforderlich - direkt helfen oder eingreifen.

Markieren Sie hierfiir den oder die Schiiler und starten Sie die Uberwachung mit einem Doppelklick. Es
offnet sich ein Fensterim Vollbildmodus. Die einzelnen Bildschirme werden in diesem Fenster nacheinander
angeordnet. Der Schiiler erhalt einen kurzen Hinweis ,Sie werden vom Lehrer beobachtet”.

Maochten Sie nun Hilfestellung leisten und Uiber die Fernsteuerung direkt eingreifen, markieren Sie diesen
Bildschirm und tGbernehmen diesen tiber das Meni,,Steuerung Schiiler”.

Ein Doppelklick bewirkt die Vollbilddarstellung. Fir eine erneute Anzeige aller Bildschirme muss das
Fenster geschlossen und die ,Uberwachung und Steuerung” erneut gestartet werden.

T Bildschirm & Steuerung - O x

[RT Steverung Schiller E-E;‘mulir M p M & £ 9 C
= = =

B

WINT0PREMTN

= a
WINTOEASYTN

Abbildung 4:  Bildschirmkontrolle

MYTHWARE unterstiitzt effizientes Unterrichten und Lernen.
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7. Fernsteuer Befehl

Uber das Menii "Fernsteuer Befehl" lassen sich Remote-Anwendungen an den Computern der Schiiler
starten: Webseiten 6ffnen, Computer Giber Wake on LAN starten, Computer herunter fahren oder neu
starten, Anwendungen schlieBen oder Remote Windows Benutzer Anmeldung.

Anwendung starten: Starten Sie Remote Anwendungen wie
Paint, Wordpad, Internet Explorer etc.

Anwendung starten
Anwendungen starten

Einige Anwendungen sind vorgegeben. Uber das Plus Webseite 5ffnen

Zeichensymbol lassen sich Anwendungen hinzufiigen. S

Remote-Einstellungen

Webseite 6ffnen: Starten Sie per Remote eine Webseite. ;
Remote-Einstellungen

Das Plus Zeichensymbol 6ffnet ein Mendi, in das Sie den
Webseitennamen und die URL der Webseite eingeben. Die
Webseite wird anschlieBend in einer Liste flr den spateren
Schnellzugriff abgespeichert.

Remote WakeOnLAN
Remote WakeOnLAN

Herunterfahren

Remote-Einstellungen: Andern Sie den Desktophintergrund S e

der Schiiler, indem Sie Gber Desktop einen Hintergrund
vorgeben.

Neu starten
Schuler-PC neu starten

Anwendung schlieBen
Laufende Anwendung auf Schiler-PC schlieBen

Remote Wake on Lan: Starten Sie per Remote uber die Wake
on Lan Funktion die Computer.

Remote-Anmeldung

Herunterfahren: Fahren Sie die Computer nach
Remote-Anmeldung

Oxl® e 6 6 el

Unterrichtsschluss gemeinsam herunter.
Abbildung 5: Remote Befehle

Neu starten: Starten Sie die Computer neu.

Anwendung schlieBen: SchlieBen Sie alle Anwendungen an den Schiler-Computern um Aufmerksamkeit
zu erlangen.

Remote Anmeldung: Sind Ihre Schiiler-Computer Uber eine Kanal ID verbunden (siehe Mythware_
Handbuch_Schiiler und Lehrer verbinden), ist es moglich die Windows Benutzeranmeldung Remote
vorzunehmen.

8. Chat
Legen Sie Ihre Gruppen vorher fest und starten Sie anschlieend lhren Gruppenchat.

Uber das Menii ,Themenchat” kdnnen Sie mehrere Themen zur Diskussion stellen und anschlieBend den
Chat zum jeweiligen Thema starten.

L) Alle Mitglieder ||O Erdkund x|| Y Mathematik i: Y Keiner Gruppe zugear.., i|+|
i I .

INIOPEEMINE  WINTOEASYTM
Abbildung 6:  Gruppenansicht

9. Gruppenunterricht

Starten Sie hier lhren Gruppenunterricht oder einen Teil der Gruppen.

MYTHWARE ist moderne Unterrichtsgestaltung.
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10. Test

Uber das Menii,Test” kdnnen Sie lhr eigenes Frage- und Antwortblatt erstellen oder einen fertigen Test aus
Word bzw. einem PDF importieren. Ein Test besteht aus zwei Teilen.

Auf dem Arbeitsblatt richten Sie Fragen an lhre Schiiler. Die Fragen kénnen Sie aus einem Word/PDF Do-
kument importieren. Bereiten Sie hierflr den Test vor und importieren Sie das gewilinschte Dokument
+~Antwortblatt importieren”. AnschlieBend befinden Sie sich in der Bearbeitungsmaske fiir lhren Test. Wir
haben Ihnen auf unserer Homepage unter "Downloads" ein deutsches Beispiel vorbereitet. Wie Sie dieses
Beispiel in Ihre Software importieren entnehmen Sie bitte der beiliegenden ,Bitte lesen”.

I Antwortblatt erstellen
F‘W Antwortblatt erstellen oder bearbeiten

@ Antwortblatt importieren

* Beispiel offnen A: Die linke Seite zeigt den Inhalt
- desimportierten Dokuments. Hier
al-<lpxozseEE I?l kdnnten - wie in unserer Abbil-
'_' dung - Ihre Fragen und mogliche
(% Antworten stehen (MC/SCist mog-

Quizfragenbeispiele m :% lich).

I T e T B: Auf der rechten Seite werden die
korrekten Antworten hinterlegt.

1. In welchem Monat feiern die meisten Menschen den Neujahrstag E,

Januar v

Februar x b4 U] ‘Knhbn

J
. ]
Dezember | X o [ . Diese werden spater im Test aus-
i [Pumucki ]
2. Welche Farbe entsteht, wenn man Rot und Gelb mischt? : B I geWertet.
A: Orange B: Griin C: Lilia A

C: Werkzeuge in der Mendleiste.
3. Wer verkiindet das Urteil im Gericht? .‘I; Hiel’mit beal’beiten Sie daS Frage'/
Antwort; B © Antwortblatt.

Abbildung 7:  Frage- und Antwortblatt

10.1. Werkzeuge in der Meniileiste K — = £ %

Hierlber treffen Sie eine Antwortauswahl. Wie in unserem Beispiel 2 ,Welche Farbe entsteht, wenn

v
man Rot und Gelb mischt?”. Antwort,A” Orange — - 2
, Mit diesem Symbol markieren Sie lhre ,Richtig/Falsch”-Antworten wie in unserem Beispiel.
~In welchem Monat feiern die meisten Menschen den Neujahrestag”.
Antwort: . -
v X
v X

Flgen Sie hier einen Liickentext ein, wie in unserem Beispiel 3 ,Wer verkiindet das Urteil im Ge-
richt?”

[

(1) |Ricnter |

Antwort:

Markieren Sie Ihren Aufsatztext. Dem Schiler steht anschlieBend ein freies Texteingabefeld zur Ver-
fugung. Sie kénnen bei der Bewertung den Inhalt des Texteingabefeldes auswerten und die erreich-
te Punktezahl vergeben.

#  Markieren Sie eine Aufgabe, die das freie Handzeichnen erfordert, z.B. fiir die Lsung einer mathe-
matischen Aufgabe, falls der Losungsweg gefordert ist.

MYTHWARE fiir maximalen Lehr- und Lernerfolg.
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Uber die Handfunktion kénnen Sie einzelne Elemente markieren und verschieben.

= Mitder Pfeilfunktion lassen sich mehrere Elemente markieren und bewegen.

Symbol fiir Eigenschaften. Andern oder vergeben Sie hier den Namen des Tests und die in Minuten.

=)

10.2. Starten des Tests

3 Sie starten einen Test lGiber die Funktion ,Test starten”.
_::‘ est starten

=4y Test mit einem vorhandenen Antwortblatt Méglichkeit (a)
ol al Sie starten einen sofortigen ,Kurztest”, in dem Sie Ihre Fragen
Schnell- Antworthlatt . . . . . . . .
mindlich an die Schiler richten. Die Schiler antworten Uber
Name des Test: | "
= den,Kurztest” an lhren Computern.

Dawer:(Minuten): |1o =

Emeain Pitple Chosce Frage E . Geben Sie dem Test einen Namen.

Anzahl der Fragen: |s =

Prieporise:  [2 : . Legen Sie fest, wie lange die Schiler fiir den Test

bendtigen dirfen.

Test mit einem vorhandensn Antwortblatt

Anbwortblatt ausvshien:

ke bt rperteen . Wabhlen Sie aus, um welchen Testtyp es sich handelt.
[J0en Anbrortstats in der Scilerste verbergen e fr rojktmbetrie) . Geben Sie an, wie viele Fragen der Test beinhaltet.
I

. Geben Sie an, wie viele Punkte erzielt werden konnen.

Abbildung 7a: Test starten

Maoglichkeit (b) Sie wahlen das erstellte Frage-/ Antwortblatt, das Sie - wie in unserem Beispiel - generiert
haben, iber,Antwortblatt importieren” aus, und senden es anschliefend an die Schiiler. Der Test beginnt.

11. Umfrage
Fir einen schnellen ,Wissenstest” eignet sich die Funktion ,Umfrage”.

Tragen Sie hierflir in das Feld ,Fragentext” Ihre Frage, in die Felder A die moglichen richtigen Antworten
ein. Zusatzlich konnen Sie ein Bild einfligen. Legen Sie ein Antwortzeitfenster tiber ,Dauer” fest. Anschlie-
Bend starten Sie die Umfrage. Sie sehen in Echtzeit die Antworten |hrer Schiiler. Ihnen werden die Zeiten
und Ergebnisse angezeigt, die Ihre Schiler zum Antworten bendtigt haben.

Abbildung 8:  Fragestellung

= Umfrage x = Umfrage X
Die Erstellung einer Umfrage besteht aus folgenden Schritten: Auswahl des Fragentyps, Eingabe des Die Erstellung einer Umfrage besteht aus folgenden Schritten: Auswahl des Fragentyps, Eingabe des
Fragentitels und der Auswahlméglichkeiten, Anderung der Dauer. Wenn die Umfrage nicht benotet wird, wahlen Fragentitels und der Auswahlméglichkeiten, Anderung der Dauer. Wenn die Umfrage nicht benotet wird, wahlen
Sie .Keine richtioe Antwort”. Sie .Keine richtice Antwort”.
Untersuchungsfrage Untersuchungsergebnis Untersuchungsfrage Untersuchungsergebnis
Fori Multiple-Choice Frage 5 Schilername Zeit Antwort Ergebnisse
Repotae . [+ [l %] @ win10premtn 00:12 A Richtig
Aufgabe: Multipliziert die Klammern aus
5(2+a)=
(‘ ® 6 2
[Ikeine richtige Antwart > 100% _ 10
A 10 +5a 75% -
1B 10 +6a
COc 50% _
do 5 (2+a)=
De 25% _
OF 0% G
e A 8
CIH
Dauer 1 5| Min. 05 sek  Verblebende zeit:  00:00 Dauer 1 7| Min, O 7| Sek  Verblebende zeit:  00:00
Hilfe Speichern Offnen Beenden Hilfe Speichern Gffnen MNeu Beenden

Abbildung 9:  Umfrageauswertung

MYTHWARE fiir einen schnellen Wissenstest.
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12. Antwort und Wettbewerb

Richten Sie mit der Funktion ,Antwort und Wettbewerb” schnelle Quizfragen an lhre Schiiler. Stellen Sie
Ihre Fragen (iber das Headset und lassen Sie lhre Schiiler nach einer vorgegebenen Uberlegungszeit ant-
worten. Fir diese Funktion ist ein ,Headset” erforderlich.

13. Dateiverteilung

Verteilen Sie Aufgaben, Bilder oder andere Dateien an Ihre Schiiler.

" Dateiverteilung - x
— =
am <M JEX ] =- G
Verzeichnis * || Name GroBe Typ ‘ Anderungszeit ‘ -
-8 Dieser PC ~ _istgelaufen Dateiordner
-] Bilder
9 Desce -AppData Dateiordner
58 Dokumente DDEsktup Dateiordner
79 Downloads [£| Dokumente Dateiordner - _
Musike & Downloads Dateiordner Datel empfangen o
i B videos ¢ Favoriten Dateiordner [Tah  FEAZAZOOCAS pdf -
o ¥ Fehlermeldungen Dateiordner | o Fertig =) ] X
< Firma Dateiordner v
' Hinzufiigen I oscren Sy Senden d Anhatten
Name Sendestatus GroBe WP Anderungszeit
™ FZ-A2A200CA3 Ausstehend 967 KB Datei 01.03.2018 08:59
Bereit
Abbildung 10: Lehrer wéhlt Datei aus Abbildung 11: Schiiler empféingt Datei

14. Dateisammlung

Fordern Sie |hre Schiiler auf, hre Aufgaben, Bilder oder andere Dateien an Sie zu senden. Erst nach dem
Senden und der erfolgreichen Ubermittlung an den Lehrer schlieBt sich das Aufforderungsfenster beim
Schiiler. Der Lehrer kann anschliel3end die Datei oder den Pfad 6ffnen.

) = - TR
> 8 BE & B
[E Dateilibermittlung s o ! e ey
+
- - =
+ L) wp Ubermitteln d beenden
—0&  Aufgabe Mathematik.bxt
u Nicht Gbermittelt ;4
2]
&
L3
fffff T
[
1 Dateien einbeziehen, GroBe 0 Byte =} J >
o etrew e s st ) v o s g Q == &
Abbildung 12: Schiiler wird zum Senden einer Datei aufgefordert Abbildung 13: Lehrer nimmt die Dateien an

15. Stille an bzw. Stille aus

Erzeugen Sie Aufmerksamkeit, indem Sie den Bildschirm der Schiiler sperren bzw. geben Sie den Bild-
schirm Ihrer Schiler zum Arbeiten wieder frei.

MYTHWARE fiir flexible Unterrichtsgestaltung.
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16. Automatisch verbinden

Lehrer und Schiler Computer kdnnen auf zwei verschiedenen Wegen miteinander verbunden werden.

16.1. Lehrer zum Anmelden auswahlen

Dies ist nach der Installation die Standardvoreinstellung.

Der Schiler wahlt zu Unterrichtsbeginn den Lehrer aus und nach Zustimmung durch den Lehrer verbin-
det sich der Schiler mit dem Lehrer Computer. Der Schiler kann jederzeit den Unterricht durch Trennen
der Sitzung verlassen. Mochte dies der Lehrer verhindern, steht dem Lehrer die Funktion ,Automatisch
verbinden” zur Verfiigung. Nach Aktivierung der Funktion ist es dem Schuler nicht mehr gestattet die
Verbindung zu trennen.

16.2. Autoanmeldung

Die Anmeldeeinstellung kann unter ,Optionen” geandert werden. Fiir eine feste Zuordnung ,eine nicht
trennbare” Verbindung wahlen Sie im Lehrer und Schiilermodul Autoanmeldung. Hinweise zur Verbin-
dung Uber die Kanal ID entnehmen Sie bitte unserer Anleitung,Mythware_Handbuch_ Schiiler und Lehrer
verbinden”.

Option x Option '3
B e B e

¢ Klassenmodelloption ~Klassenmodelloption

.. Allgemein Anmeldemodus - Algemein Anmeldemodus

| Ubertragung der Bid @ Lehrer s Armelden aswihien Obertragung der Bid O Lehrer zum Anmelden ausnzhlen

&+ Audio-Chat Audio-Chat

- Schileraktitaten 0t ) Autosnmeldung - Schilleraktvitaten 0 @iarmeding

+ Bildschirmaufnahme Bildschirmaufnahme

- Dateiempfangsoptior| Dateiempfangsoptior|

- Netzwerk - Netzwerk

- Abklirzungstaste Abkiirzungstaste

i+ Kennwort Kennwort

i Lizenz - Lizenz

i Anmeldemodus - Anmeldemodus

< > < >

Standard Abbrechen Standard Abbrechen

Abbildung 14: Schiiler wihlt Lehrer aus Abbildung 15: Lehrer und Schiiler sind liber eine Kanal-ID verbunden

MYTHWARE fiir maximale Flexibilitat.
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17. Klasse verwalten
Mythware unterscheidet zwischen dem eigentlichen Computer und Schiilern.

Ein Computer kann von mehreren Schiilern, die einer Klasse zugeordnet sind, benutzt werden. Uber ,Klas-
se verwalten” konnen Sie Klassen anlegen und verwalten. Den Klassen kdnnen anschlieBend Uber die
Funktion ,Namensliste” Schiler zugeordnet werden. Die Schiiler kdnnen Uber eine xls. Datei eingelesen
werden. In der Datei miissen die Importfelder ,Name®, ,Schiiler ID* ,Klasse” und optional ,Passwort” vor-
handen sein.

Aktivieren Sie anschlielend die Funktion ,Anmelden’, werden die Schiilerarbeitsplatze durch die Anmel-
demaske gesperrt. Zum Anmelden bendtigt der Schiiler seine Schiiler-ID und optional das Passwort. Es
werden die Anmeldezeiten der Schiler gespeichert. Diese konnen Uiber die Funktion ,Anmelde Informati-
on” abgefragt werden.

Mochten Sie zuriick zur Anmeldung ohne Benutzerinformation wahlen Sie die Funktion ,Anonymmodus”.
Nicht angemeldete Computer werden wieder freigegeben. Die Schiilerinformationen in der Liste bleiben
erhalten.

= Klasse verwalten

Klasse erstellen oder bearbeiten

meeere - Amelden

MNamenliste verwalten

Schilernamenliste importieren oder bearbeiten

shieer |
Pancit

Anmelden
Firzghe
s Schialer muss zur Anmeldung 1D und Name s
-

eingeben i
Ceahincht

Anonymmodus s
s Umschaltung auf Anonymmodus loscht die itulang.

gesamte Schilerinformation

Anmelde Information
Sw Information angemeldeter Schiler anzeigen

Abbildung 16: Klasse verwalten Abbildung 17: Schiiler-ID zur Anmeldung

18. Richtlinien Ansicht

Uber die Richtlinienansicht beschranken Sie anhand von Black — und Whitelist die Méglichkeiten der Schii-
ler. Sie kdnnen Web-Richtlinien vergeben und Anwendungen sperren bzw. gezielt freigeben. Des weiteren
konnen Sie CD- und USB-Gerate sperren sowie das Benutzen eines Druckers blockieren.

19. Sperren

Uber ,Sperren” entziehen Sie dem Schiiler die Funktion ,Hand heben”

20. Sperren von Mythware y ;:Eﬂ a-E>»
Zum Schutz vor Eingaben durch Unbefugte, z.B. falls der Lehrer Fenster auf anderem Monitor anzeigen
den Klassenraum kurz verlassen muss, kann der Zugriff gesperrt Mit der Funktionsietste wird unten angezeigt
werden. Ist unter ,Optionen” ein Passwort vergeben, wird die Systemsperre

Sperre {iber,Systemsperre” aktiviert. o Option..
Klasse verwalten
® Bildschirmaufnahme...

Schiler anzeigen, die Verbindung herstellen

@ Hilfe
Uber Classroom Management by Mythware...

Beenden

Abbildung 18: Systemsperre

MYTHWARE fiir lhr Klassenraum-Management.
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